DIGITAL LOG

Let op!

Altijd eerst de hele gebruikershandleiding doorlezen, defekten die voor-
komen hadden kunnen worden door het goed opvolgen van deze hand-
leiding vallen niet onder garantie.

Altiid eerst de C-TOETS (clear) indrukken voordat de toegangskode
wordtingegeven. ‘

Altijd de C-TOETS (clear} indrukken na vergrendeling van de nachi-
schoot,

Het wijzigen van de kode:
1. Verwijder het slot van de deur,
a. houdt het slot in gsopends stand
b. schroef ds binnen- en buitenkant van de deur af.

2 Leg de buitenkant met de achterkant naar boven, in horizontale positie. Verwijder vervolgens de vier
rode schroeven. Laat de dekplaat LANGZAAM ophoogkomsn (L.v.m. de vele veerties) en nesm deze
er LANGZAAM af. )

3a. in de 14 gaten bevinden zich:
- 5 rede tuimelaars (sleuteftuimelaars)
- B blauwe tuimelaars (sleutelloze tuimelaars)
- 1 blanke tuimelaar {vrijizet tuimelzar, LET OP DEZE NOOIT verwijderen).

U kunt de rode en de blauwe tuimeiaars verwiideren door de C-knop ingedrukt ts houden en tege-
lijkertijd met de bijgeteverde pincet de tuimetaars uit de behuizing ts halen. Houdt u de C-knop niet
ingedrukt dan gaan de tuimelaars niet ut hun behuizing zonder schade aan te richien.

Ce tuimelaars zijn aan 1 zijde voorzien van een vierkante uitsparing en aan de andere zijde gen
ronde. Verzeker u zelHf ervan dat de vierkante uitsparing te allen tijde naar de buitenkant wijst.
{fig. 3).

Voor het wiizigen van de kode dient u de sleutel- en sleuteiloze tuimelaars met sikaar om te wisselen.
Verwijder nooit ds vrijzet tuimelaar/C-knop.

Houdt? altijd de C-knop ingedrukt.

Slauw  FIG. 3
3b Plaats nu de tuimelaar terug in het gat met het gewenste

rood
getal. Doe dit zodanig dat de vierkante uitsparing altijd S

naar de buitenka_nt van het slothuis wijst (zie fig. 5). Vierkante

uitsparing

vierkante

3¢ Door gebruik te maken van de meegsieverde extra uitsparing
tuimefaars (1 sleutel- en 1 sleutelioze tuimelaar) kunt u
de kode van 6 eenheden veranderen in een kode met- SLEUTEL SLEUTELLOOS
- 7 eenheden door toevoeging van de (rode) sleutel- :
tuimetaar;

- 5 esnheden door toevoeging van de sleutelioze sleuteluimelaar. R
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BiJ HET NIET INDRUKKEN YAN DE C-TOETS OF HET FOUTIEF
PLAATSEN VAN DE TUIMELAARS ZAL HET KODESLOT DIREKT EN
ONHERSTELBAAR DEFEKT ZIJN. DIT VALT NIET ONDER DE GARANTIE.

4 Plaats de dekplaat met de 4 rode schrosven vourzichdg terug.
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WORDT TERUGGEPLAATS.

Het veranderen van de draairichting:

D# kodesiot is gf-fabriek geschikt voor DIN linkssa dsuren.
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